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SKATE SHARPENING MACHINES

SSM PRODUKT AB
Vaksala-Eke

SE-755 94 Uppsala, Sweden

Phn: +46 (0)18-500840
ssm.produkt.ab@telia.com

www.ssmprodukt.com

- Garantins omfattning -
Garantin omfattar material- och tillverkningsfel vid normalt bruk.

- Garantitid -
Garantin gäller under två (2) år från inköpsdagen. Spara kvittot eller fakturan.

- Begränsningar -
Fel som uppstår på grund av vanvård, felaktig användning eller händelse som inte rimligen kan förväntas eller 
kontrolleras (som översvämmning, jordbävning, force majeure m.m.) omfattas inte av garantin.
Ytbehandlingsskador som beror på för hög luftfuktighet, repor eller nötning vid användning eller direkt exponering för
vädrets makter omfattas inte heller.
Reparation eller utbyte är de enda alternativ som finns enligt denna garanti. SSM Produkt AB (SSM) ansvarar inte för
skador av vad slag de vara må, däribland oförutsedda eller följdskador.
Oförutsedd skada omfattar, men är inte begränsad till, skada av typ förlorad tid eller att maskinen inte kunnat brukas. 
Följdskada inbegriper, men är inte begränsad till, kostnad för att reparera eller ersätta egendom som skadats om 
produkten från SSM inte fungerar på avsett sätt.

- Åtgärdande av problem -
Kan produkten inte repareras byter vi din produkt utan kostnad.

- Så får du tillgång till service -
Skicka tillbaka produkten tillsammans med inköpskvittot. Service får du tillgång till genom att ta kontakt med en 
återförsäljare av produkter från SSM eller med SSM direkt. Återförsäljare kommer att efter vår bedömning reparera 
eller byta din produkt.

- Så förhåller sig landets eller delstatens lagstiftning gentemot garantin -
Denna garanti ger dig särskilda juridiska rättigheter. Du kan även ha andra rättigheter, som skiljer sig mellan länder
respektive delstater.

        SSM PRODUKT AB FÖRBEHÅLLER SIG RÄTTEN ATT UTAN FÖRVARNING 
        GÖRA FÖRBÄTTRINGAR OCH MODIFIKATIONER AV PRODUKTEN.

BEGRÄNSNING AV GARANTI

Begränsning av garanti -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- : 2
Funktionell beskrivning -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- : 3-6
Användning -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- : 7-9
Tillbehör -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- : 10

INNEHÅLLSFÖRTECKNING

Gratulerar till inköpet av skridskohållare SM-6 till skridskoslip SSM-2 . 
Vi tackar dig för att du väljer en produkt från SSM Produkt AB.

För att erhålla ytterligare en kopia av denna manual, kontakta SSM på:

Skridskohållare SM-6
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3. Matningsskruv
4. Styrrulle
5. Insexskruvar för Z-axel
6. Insexskruvar för X-axel
7. Fastsättningsskruvar (4 st.)

FUNKTIONELL BESKRIVNING

1a. Centrummärke
1b. Mall
1c. Mallfästen
2a. Riktanordning
2b. Centrum

X-
ax
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Skridskohållaren är avsedd att profilslipa skridskoskenor via styrning från en mall. Detta görs genom att manuellt
förflytta en skridskoskena (monterad i en hållaren) förbi och i kontakt med en riven, roterande slipskiva.
Maskinens öppna konstruktion tillåter konstant och enkel övervakning av slipprocessen.
 
1a. Centrummärket på hållaren är inriktat efter slipskivan. Det gör att man enkelt kan placera mallen exakt i
 hållaren. När skridskon riktas in i maskinen ska markeringen användas till att först centrera mallen. Detta är
 den “neutrala” positionen. Mallen kan sedan flyttas från centrum (framåt eller bakåt) för att ändra den relativa
 vinkeln på skenan när den formas efter mallen.

1b. Mallen används för att styra hållaren via styrrullen (som man håller i kontakt med mallen).
 Det finns flera olika mallar att välja från. Två stycken ingår när man köper hållaren.

1c. Mallfästena används för att fästa mallen.
 Använd de sexkantiga skruvarna som finns en bit nedanför mallfästena för att fästa.

2a. Riktanordningen används för att få skridskoskenan i korrekt läge. Placera skenan mot riktanordningen som
 det beskrivs på sidan 8 och dra sedan fast skridskoskenan i hållaren.

2b. Centrum är en riktningspunkt. Placera skridskoskenan med dess mittpunkt (C) placerad mot den.

3. Matningsskruven används för att flytta styrrullen (och därmed skridskoskenan) inåt eller utåt.
 Detta låter dig bestämma hur mycket du önskar forma om skridskoskenan.

4. Styrrullen kommer styra skridskohållarens rörelse (inåt och utåt) genom att följa mallens form.

5. Z-axeln styrs av två par kullager.
 Om passningen blir glapp (eller för hård) kan man justera med insexskruvarna (8).

6. X-axeln styrs av två par kullager.
 Om passningen blir glapp (eller för hård) kan man justera med insexskruvarna (9).

7. Montera (eller ta bort) SM-6 på din SSM-2 med de fyra muttrarna (10).

FUNTIONELL BESKRIVNING (fortsättning)
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Pitch är bakåtlutandePitch är neutralPitch är framåtlutande

Tå-del              Mitten-del (~65%)              Häl-del

SKRIDSKOSKENAN

Ishockeyskenan kan delas in i tre olika delar: tån, mitten och hälen. Dessa skridskor har en radieform i mittendelen
som varierar från 9ʹ till 13ʹ (2,74 m till 3,96 m) beroende på tillverkare. Vid profilslipning bör man endast slipa den
mellersta delen (65% av skenan) efter mall.

Målvaktsskenor är designade på samma sätt som ishockeyskenor men deras fabriksformade radiekurva varierar
istället från 22ʹ till 30ʹ (6,7 m till 9,14 m).

Bandyskenan är i princip rak från fabrik. Här måste man profilslipa hela skenlängden (alla tre delar).

En konståkningsskena använder vanligtvis en radiekurva från 7ʹ till 8ʹ (2,13 m till 2,44 m).
Mer exklusiva modeller har 2-3 olika radier.

FORMBESKRIVNING

Radie

En stor radie ger mer iskontakt. Det leder till högre topphastighet, bättre balans och är mer energieffektivt. Däremot
kommer accelerationen och manövreringsförmågan att minskas.

En mindre radie ger ökad friktion (mer vikt på en liten yta). Det ökar manövreringsförmågan och accelerationen på
bekostnad av topphastighet, balans och energiförbrukning.

Vilken radiemall en person föredrar är personligt. Många väljer en medelradie.

Rak åkyta

En rak åkyta i mittensektionen är mindre jobbigt för benen än en radieform. Det ger också högre hastighet vid korrekt
vinkel mot isen. Man får dock mindre iskontakt jämfört med en radieform, detta på grund av att skridskon sällan ligger
i en helt rak vinkel mot isen. Att använda en rak åkyta är inte så vanligt idag.

PIVOT/PITCH

Pivot är den lägsta punkten på en skridskoskena och Pitch är vinkeln som skridskon lutar mot isen. Dessa två är
beroende av varandra. Om du flyttar pivotpunkten bakåt på skenan så kommer vinkeln på skridskon och åkaren att
luta mer framåt. Om den flyttas framåt så blir vinkeln mindre framåt, neutral eller bakåt.
Att luta framåt är mer energikrävande men ger ökad acceleration.

Det är svårt att exakt hitta den nuvarande pivotpunkten på en skena. Det beror på att olika skridskotillverkare har olika
lutning inbyggd i skon och plasten. Vår rekommendation är därför att profilslipa en skridsko och låta spelaren testa den.
Då kan spelaren säga huruvida pitchen ska ändras i någon riktning.

FUNKTIONELL BESKRIVNING (fortsättning)
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VALMÖJLIGHETER VID PROFILSLIPNING

För att sammanfatta all information från tidigare sida så finns det flera sätt att hitta en passande form på
skridskoskenan (beroende på åkstil). Här är några exempel:

En radiekurva

Detta är den vanligaste formen idag. Här använder man samma radie över hela mittensektionen. Detta kommer att
ge en åkförmåga enligt det som beskrevs på förra sidan (beroende av radiens storlek). Sedan kan man flytta lägsta
punkten för att ytterligare ändra egenskaperna ännu mer.

Lägga till en extra radiekurva

Genom att använda två olika radiekurvor på mittsektionen så kan man kombinera dessa radiekurvors egenskaper. En
mindre radie på främre delen av skridskoskenan ger bra rörlighet och grepp vid acceleration. Med en större radie i bak
får man extra support och tryck (för spelare med ett bra ”sitt” i åkningen). Kombinationen av en mindre radie i fram och
en större i bak ger en viss framåtlutning.

Specialmallar

Det finns mallar där man använder flera olika radier på skenan. Dessa mallar är utformade så man kan använda
de olika radiernas egenskaper optimalt under åkning. Dessa mallar är ofta pitchade. Kolla in vår Natural Curve serie.

Lägga till en rak åkyta

Man kan lägga till en rak åkyta av valfri längd (bör vara mellan 3-6 cm) på radiekurvan. Denna yta kan vara centrerad,
förskjuten framåt eller förskjuten bakåt. Om man flyttar en rak åkyta framåt så ger det en framåtlutande vinkel. Barn som
lär sig åka bör ha en 6 cm lång åkyta.

FUNKTIONELL BESKRIVNING (fortsättning)

Plan åkyta (6 cm)

The Natural Curve

Radier 10ʹ/20ʹ (3/6 m)

Radie 10ʹ (3.048 m)
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2b: Åkyta
Om man endast vill slipa en åkyta på den befintliga radiekurvan så behöver endast den ytan markeras. Om du ska slipa
en radieformad åkyta (måste vara en större radie) av valfri längd ska den centreras runt mittpunkten (C). Vid en rak
åkyta kan man antingen centrera den runt mittpunkten eller förskjuta den något från mittpunkten.

En neutral åkyta på 50 mm kallas allmänt 25+25 (eller 25-50). En framåtlutande åkyta på 50 mm, förskjuten 5 mm mot
tån kallas 30+20 (eller 30-50). När en åkyta förskjuts måste man göra en ny mittpunkt placerad i mitten av åkytan.
Denna punkt kallar vi för ny mittpunkt (N).

2a:  När man har mittpunkten (C) är det dags att märka ut området som ska profilslipas. Om du ska slipa en radiekurva
eller använda en specialmall så ska två markeringar göras där mittensektion (65%) slutar. Dessa märken ska placeras
i varje riktning från mittpunkten. Vi kallar dessa punkter för slutpunkter (E).

Skenmarkeringssystem:
Centrera skridskoskenan mellan bokstäverna (två likadana) som är närmast dess yttre mått. Här är det lite utanför
bokstaven J. Mittpunkten är då belägen vid 0. Slutpunkterna är belägna vid numret på skenans storlek (här 288).

Använda en linjal:
Placera skridskoskenan mot linjalen och mät den (318 mm). Mittpunkten är då belägen vid 318/2, vilket är 159.
Slutpunkterna räknas fram genom 318*0,65, vilket är 206,7. Dela detta nummer på 2 och lägg till/dra ifrån värdet
från mittpunktens värde för att få fram deras position. Placera linjalen med mått 103,35 vid punkt C, markera sedan
slutpunkterna E vid 0 och 206,7.

Linjal

Skenmarkeringssystem (BMS)

1:  Innan man ska profilslipa en skridsko måste man göra hjälpmarkeringar på skridskoskenan med en whiteboard penna
beroende på hur profilen ska ändras. (Det kan vara en bra idé att även märka plasten för framtida referenser.)

Börja med att märka ut centrum på skridskoskenan. Detta kan göras med vårt skenmarkeringssystem (se nedan) eller
med en vanlig linjal. Låt oss kalla den för mittpunkten (C).

ANVÄNDNING
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3: Balansera slipskivan

Om nödvändigt, byt slipskiva.
Balansera om det är nödvändigt (kolla SSM-2 manualen hur det görs).

4: Rivning (skärpning) av slipskivan

Om nödvändigt, skärp slipskivan med diamanten. Skruva diamanten inåt i små steg, samtidigt som diamanthållaren
vrids så att diamanten rör sig fram och tillbaka förbi den roterande slipskivan. De sista rörelserna skall ge rivning.
Riv försiktigt.

5: Montera en mall

Sätt fast en mall (1b) med önskad profil i de två mallfästena (1c), med profilytan bort från dig och hålet till höger.
Se till att mallens mittpunkt är i linje med centrummärket (1a) på hållaren.
Spänn fast mallen med sexkantskruvarna vid de bägge mallfästena.

6: Montera skridskon

Montera skridskon i hållaren, med tådelen åt höger, så att skenan ligger i kontakt med de två riktskruvarna (2a).
Samtidigt skall mittpunkten (C) på skridskon (eller den nya mittpunkten N) vara placerat mitt för centrum på
riktanordningen (2b). Spänn fast skridskon genom att trycka ner handtaget.

7: Förberedelse

Slipmallen och riktskruvarna är inriktade mot varandra, det innebär att skridskoskenan kommer vara i korrekt vinkel
när den monteras mot riktskruvarna med dess mittpunkt (C) mot centrum.

7a: Att gå från en liten radie till en större

Slipskivan kommer först nudda skridskoskenan på dess högsta punkt (mittpunkt C).
Den röda linjen är slipmallens form (här 20’) och den gråa är skridskoskenans befintliga form (här 10’).

7b: Att gå från en stor radie till en mindre

Slipskivan kommer först nudda skridskoskenan på dess slutpunkter (omkring E).
Den röda linjen är slipmallens form (här 10’) och den gråa är skridskoskenans befintliga form (här 20’).

ANVÄNDNING (fortsättning)
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9: Profilslipning

Rör nu skridskoskenan fram och tillbaka mot den stillastående slipskivan. Vrid matningsskruven (3) medurs för att
mata ut hållaren så att skenan går fritt då slipskivan startas. Matningsskruven styr skridskohållaren via styrrullen (4)
som ska ligga emot mallen vid slipning.

Vid mallslipning måste stödrullen användas även för planslipning på grund av att hållaren är tung! Starta maskinen,
riv slipskivan till den form som skridskon är tänkt att ha undertill. Slipskivan bör grovrivas för bästa resultat. Grovrivning
innebär att man drar diamanten snabbare över slipskivan (cirka en sekund istället för tre som vid finrivning).
Grovrivning ger ett bättre resultat än finrivning vid mallslipning. Det ger mindre värmeutveckling, går snabbare och ger
en grövre yta som ger en bättre övergång från slipad radie till skenans gamla radie.

Centrera skridskoskenan för skålslipning (med hjälp av stödrullen) eller planslipning (se bruksanvisningen till SSM-2).
Stödrullen ska alltid ligga så nära slipskivan som möjligt utan att nudda den. Vid mallslipning ska stödrullen även ligga
parallellt med X-axeln på hållaren! Annars tar slipningen endast i ena riktningen.

När du slipat den önskade ytan på skenan ska du slipa cirka 10 gånger i ena riktningen utan att mata in skridskon.
(Slipning i en riktning gör att alla glapp i kullagren trycks åt ena hållet, skenans form blir då så lika mallen som möjligt.)

9a: Gå från en liten radie till en större

Börja dra hållare fram och tillbaka förbi slipskivan. Använd matningsskruven (3) för att flytta hållaren inåt i små steg
ända till slipningen har gått från mitten på skridskoskenan och ut till de två slutpunkterna (E). När det slutar
gnistra (eller gnistrar lika mycket över hela ytan) är det klart.

9b: Gå från en stor radie till en mindre

Här kommer slipskivan istället att arbeta från (lite utanför) slutpunkterna (E) och inåt. Använd matningskruven (3) för
att flytta hållaren inåt i små steg ända till slipningen täcker hela ytan mellan slutpunkterna (E).

9c: Gå från en radie till flera

Om man använder en mall med flera radier kommer slipskivan att nudda skenan på flera olika punkter.

Saker att tänka på vid profilslipning:
Om man ska ändra Pivot/Pitch så kommer slipningen att ta innanför ena slutpunkten (E) och utanför den andra. 
Slipa ända tills du nuddar ena slutpunkten och är utanför den andra.
Om man ska göra en rak åkyta bör den göras några mm längre än vad som är tänkt. Detta på grund av att det
kommer bli skarpa kanter där åkytan slutar; dessa kanter måste efteråt rundas ner med en SSM-2 eller SSM TT-3.

10: Avslutande profilslipning

När du slipat den önskade ytan på skenan ska du slipa cirka 10 gånger i ena riktningen utan att mata in skridskon.
(Slipning i en riktning gör att alla glapp i kullagren trycks åt ena hållet, skenans form blir då så lika mallen som möjligt.)

ANVÄNDNING (fortsättning)
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Bandy Youth R5/12 (radier 3m, 5m, 3m)
Bandy Youth R5/14 (radier 2m, 5m, 2m)
Bandy Youth R4/16 (radier 2m, 4m, 2m)
Bandy Youth R5/16 (radier 2m, 5m, 2m)
Bandy Youth R4/18 (radier 2m, 4m, 2m)
Bandy Youth R5/18 (radier 2m, 5m, 2m)
Bandy Youth R6/12 (radier 4m, 6m, 4m)
Bandy Elite R4/20 (radier 2m, 4m, 2m)
Bandy Elite R5/20 (radier 2m, 5m, 2m)
Bandy Elite R5/20 (radier 2m, 5m, 4m)
Bandy Elite R4/22 (radier 2m, 4m, 2m)
Bandy Elite R5/22 (radier 2m, 5m, 2m)
Bandy Elite R6/20 (radier 4m, 6m, 4m)
Bandy Elite R6/22 (radier 4m, 6m, 4m)
Bandy Elite Viklund (radier 1m, 5m, 1m)
Bandy EX1     (radier 0.75, 3, 4, 5, 6, 0.75m)
Bandy EX2     (radier 0.75, 4, 5, 6, 7, 0.75m)

PROFILMALL “bandy”

Natural Curve Quick
Radier A, 10', C, D (för storlek 246-254)
Radier A, 10', C, D (för storlek 263-272)
Radier A, 10', C, D (för storlek 280-288)
Radier A, 10', C, D (för storlek 296-306)
Natural Curve 11Q
Radier A, 11', C, D (för storlek 263-272)
Radier A, 11', C, D (för storlek 280-288)
Radier A, 11', C, D (för storlek 296-306)
Natural Curve 12I
Radier A, 12', C, D (för storlek 263-272)
Radier A, 12', C, D (för storlek 280-288)
Radier A, 12', C, D (för storlek 296-306)
Natural Curve Intermediate
Radier A, 13', C, D (för storlek 263-272)
Radier A, 13', C, D (för storlek 280-288)
Radier A, 13', C, D (för storlek 296-306)
Quad XSN
Radier 6, 8, 11 & 12'
Quad 0NC
Radier 6, 9, 11 & 13'
Quad 1N
Radier 6, 9, 12 & 15'
Quad 2N
Radier 7, 10, 13 & 16'

Ishockey

   Bandy

Målvakt

PROFILMALL “flera raider”

NA Split 1 - radier 8.5'/9.5' (2.6m/2.9m) 
NA Split 2 - radier 9'/10' (2.7m/3.0m)
NA Split 3 - radier 9.5'/10.5' (2.9m/3.2m)
NA Split 4 - radier 10'/11' (3.0m/3.3m)
SE Split 1 - radier 10'/13' (3.0m/4.0m) 
SE Split 2 - radier 10'/16.4' (3.0m/5.0m)
SE Split 3 - radier 13'/20’ (4.0m/6.0m)
Detroit 1 - radier 10'/20' (3.0m/6.0m)
Detroit 2 - radier 13'/26' (4.0m/8.0m)
Goalie Split - radier 24'/28' (7.3m/8.5m)

PROFILMALL “split”

Konståkning

   Ishockey

Bandy

   Målvakt

Radie 7' (2.13 m)
Radie 8' (2.44 m)
Radie 9' (2.74 m)
Radie 10' (3.05 m)
Radie 11' (3.35 m)
Radie 12' (3.66 m)
Radie 13' (3.96 m)
Radie 14' (4.27 m)
Radie 15' (4.57 m)
Radie 16.4' (5 m)
Radie 19.7' (6 m)
Radie 23' (7 m)
Radie 26' (8 m)
Radie 28' (8.53 m)
Radie 30' (9.14 m)
Radie 33'  (10 m)

PROFILMALL “en radie”

Två mallar från vårt sortiment medföljer SM-6.

SLIPMALLAR
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